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A1. JEONGSEOK (3 4)

4-4-PUNKT-JEONGSEOK - ANNAHERUNG
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Dies ist eines der bekanntesten 4-4-Jeongseoks.

Nach dem Jeongseok kann sich Weil3 mit A an die Ecke annahern.
Welche Absicht verfolgt dieser Zug?
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Nach Weil% 1
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Schwarz 2 ist eine einfache und gute Antwort. Sie ist als Endspiel etwa vierzehn Punkte
wert.
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Absicht des Weilten
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Wenn Schwarz den markierten, weiffen Stein ignoriert, dann ist die weiffe Fortsetzung
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mit 1 und 3 sehr schmerzlich fiir Schwarz.
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ANNAHERUNG - VON DER WEITEN SEITE
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Weilt am Zug. Welcher Zug ist in dieser Stellung richtig: A oder B?
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‘ n Richtige Richtung
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Weiff 1 ist der richtige Zug und nach dem Jeongseok bis Weiff 5 ist das Ergebnis
ausgeglichen fur beide Seiten.
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Weifl 1 ist aufgrund der markierten Steine die falsche Richtung. Nach Schwarz 6 hat Weif§
Schwierigkeiten, er hat keine Basis.
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OPFER
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Die grofite Schwierigkeit fiir schwachere Spieler stellt das Opfern
von Steinen dar. Je starker Sie sind, desto leichter fallt das Opfern.
Lernen Sie, wie man dem Gegner Steine zum eigenen Nutzen opfert!
Schwarz 2 ist in diesem Sinne ein guter Zug; ein Zug auf A dagegen
schlecht.
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Auf beiden Seiten
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Nach Weif 1 sind Schwarz 2 bis 8 die korrekte Zugfolge. Durch das Opfern eines
zusitzlichen Steins kann Schwarz auf zwei Seiten Vorhandziige spielen.

W12 592459 322 94 B30 468 A4 AP LY 23009
23 AE 55 235 2 Aolo,

e e—

Beispiel 1: Opfer
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Weif§ 1 ist hier ein guter Opferzug. Zudem decke dieser Zug die Schwiiche auf A.
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